Galerie- oder Postingbilder ohne groR mit einer Bildbearbeitung herumzuwerkeln ?

So geht’s.
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Eine kurze Einfiihrung in den Bildkombinierer 1.0
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Folder Einstellungen :

Beim erstmaligen Start des Programms werden die fir die Nutzung nétigen Einstellungen vorgenommen. Alle Eingaben
werden automatisch gespeichert und beim erneuten Programmstart wieder geladen.
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@ I Einstellungen l

Original - Verzeichnis : |C:'\ﬁ3tos'\fnssi'\ ﬂ

Ausgabe - Verzeichnis : |E:'I,DEUUSJrogramme'Lbildkombinierer'\fertig'\ ﬂ

Thumbnail GriBe : |250x250 Pixel

Steinkern-Alias : |RMB [%

Copyrightangabe im Bild : |(c}2EIEI8r Rainer Burghart

Copyright und Disclaimer :

Bildkombinierer 1.0

(c)2008 Rainer M. Burghart Softwareentwicklung

Bilderanordnung @ (s H i E| (" nur 1Bild verarbeiten
(1=linkes Teilbild; 2=mittleres Teilbild; 3=rechtes Teilbid, optional)

¥ immer Hohe ausgleichen ] . ) . L
Bildkambinierer 1.0, im folgenden "Software® genannt, ist geistiges Eigentum
von Rainer M. Burghart Softwareentwicklung , im folgenden "Rechteinhaber”
max. Ausgabebreite/hihe : |525 Pixel (Galerie) L] genannt, und urheberrechtlich geschiitzt.
Jede Anderung, Anpassung, Ubertragung, Rickibersetzung, Dekompilierung,
Disassemblierung oder Meuerstellung der Software ist eine Verletzung des
max. Ausgabegréfie (kB) : |< a0 kb ﬂ Urheberrechtes und wird strafrechtlich verfolgt.

Die Software wird registrierten Mitgliedern der Fossilien-Community "Steinkern™

ftlich zur Mutzung Uberlassen, irgendwiegeartete weitere Anspriche
seitens der Nutzer der Software gegenuber dem Rechteinhaber bestehen
nicht.

Jegliche gewerbliche Mutzung der Software, insbesondere Verkauf, ist
ausschiiefilich dem Rechteinhaber vorbehalten,

I Bildgréle : 3643x2736 Pixel Ausschnittgrobe : — Ausschnittgrébe {relativ) + —

Original-Verzeichnis : Das Original-Verzeichnis ist das Verzeichnis in dem sich die zu bearbeitenden Bilder befinden.
Klicke auf den Ordner-Button am rechten Rand des Eingabefeldes um ein Verzeichnis auszuwahlen. Die Auswahl wird
automatisch gespeichert und ist bei jedem Programmestart voreingestellt. Um in ein anderes Verzeichnis zu wechseln,
einfach den Ordner-Button erneut anklicken.

Ausgabe-Verzeichnis : Das Ausgabeverzeichnis ist das Verzeichnis in das die fertig bearbeiteten Bilder gespeichert
werden. Bedienung : siehe Originalverzeichnis.

Thumbnail GrofRe : dndert die GroRe der Vorschaubilder im Original/Ausgabeverzeichnis

Steinkern-Alias : Analog zu Sénkes Vorgaben soll der Benutzername in jedem Bildnamen enthalten sein, dieser wird
hier eingegeben und dann automatisch in jeden Dateinamen eingeflgt.

Copyrightangabe : Soll einem Bild ein Copyright zugeordnet werden, kann dieses hier angegeben werden. Es wird
automatisch am linken unteren Rand des mittleren Teilbildes eingeblendet. Leeres Feld = kein Copyright

Bilderanordnung : Wahle hier die gewiinschte Bildanordnung.

Option 1 : Alle 3 Teilbilder werden horizontal angeordnet

Option 2 : Das mittlere Teilbild wird im rechten Bildbereich grof3 angezeigt, das linke und rechte (in diesem Fall wohl eher
untere) Teilbild werden untereinander am linken Bildrand des kombinierten Bildes angezeigt.

Option 3 : Nur 1 Bild wird bearbeitet. Das gewlnschte Bild in das mittlere Teilbild laden.
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Immer Hohe ausgleichen : Ist diese Option ausgewahlt werden alle Teilbilder automatisch in ihrer Hohe
angeglichen, anderenfalls erfolgt vor dem Kombinieren der Bilder bei unterschiedlicher Bildhéhe der Teilbilder eine
Abfrage ob angeglichen werden soll .

max. Ausgabebreite/hdhe : legt die AusgabegroRe des kombinierten Bildes fest.

Option 1 : 640 Pixel (Posting) Das Bild wird auf maximal 640 Pixel (Breite oder Héhe egal) verkleinert. Vorgesehen fiir
Postings im Forum

Option 2 : 525 Pixel (Galerie) Das Bild wird auf maximal 525 Pixel (Breite oder Hohe egal) verkleinert. Vorgesehen fir
Galeriebilder analog zu Sénkes Vorgaben.

Max. AusgabegrofRe (kb) : legt die maximale BilddateigroRe fest. Kombinierte Bilder, die diese GroRe lberschreiten
werden automatisch durch Erhéhung der JPG-Kompression auf diesen Grenzwert heruntergerechnet.
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Folder Ubersicht Originalverzeichnis :

An dieser Stelle wird eine Ubersicht tiber alle Bilder im Originalverzeichnis angezeigt. Markiere das gewiinschte
Vorschaubild und klicke mit der rechten Maustaste darauf. Wahle im Menu die gewlinschte Option aus.

@ Bildkombinierer 1.0 ( Steinkernversion ) (c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung E@

Ubersicht Originalverzeidnis Iﬁ inkes Teilb d % ImitH

in linkes Teilbild laden

in mittleres Teilbild laden

in rechtes Teilbild laden

P2180710.1PG

neues Kombibild anlegen

P2180711.JPG P2180712. PG

I Bildgréle : 3643x2736 Pixel Ausschnittgrobe 1 — Ausschnittgrabe {relativ) @ —

In..... Teilbild laden : Damit wird das markierte Bild in den entsprechenden Bearbeitungsfolder geladen und dieser
angezeigt. Dies gilt analog alle Teilbilder.

Neues Kombibild anlegen : Damit werden alle zwischengespeicherten Teilbilder geldéscht und es kann mit der
Bearbeitung eine neuen Kombibildes begonnen werden.

Einige kleine Tips :

Ob in den Bearbeitungsfolder bereits Bilder geladen sind erkennt man sofort an den Folder-Icons.
rotes Icon : kein Bild geladen.

blaues Icon :  Bild geladen aber noch nicht bearbeitet.

grines Icon :  bearbeitetes Bild vorhanden.

Mit Doppelklick auf ein Vorschaubild wird dieses im standartmafigen Windows-Bildbetrachter gedffnet, z.B. die
Windows Bild-und Faxanzeige, Irfanview, ...... Dies gilt natirlich auch fur die Bilder im Folder Ubersicht
Ausgabeverzeichnis.

Kurzanleitung Bildkombinierer 1.0 (c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung Seite : 4




Folder ...... Teilbild :

Da alle Funktionen in diesen Foldern identisch sind, wird nur ein Beispiel angefiihrt. In der Statusleiste am unteren
Bildrand werden zusatzliche Informationen angezeigt. Die Groflie des Originalbildes, sofern ein Ausschnitt ausgewahlt
wurde auch die aktuelle Grofie des Ausschnittes, bzw. die relative GroRRe (= die GroRe die er in in Vollbilddarstellung
hatte).

Klicke mit der rechten Maustaste um das Bearbeitungsmeni anzuzeigen.

Bildkombinierer 1.0 ( Steinkernversion ) (c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung g@

0 mittleres Teilbild |

Criginalgréite
30 Grad links drehen
90 Grad rechts drehen

® Grad drehen

Qgsschnitt bestimmen
Aﬁgsmnitt speichern

Bild neu laden

Bild léschen

I Bildgréle : 3643x2736 Pixel Ausschnittgrobe : — Ausschnittgrabe {relativ) @ —

OriginalgroRRe : Zeigt das geladene Bild entweder an das Programmfenster angepasst oder in OrginalgréRe an.
90 Grad .... drehen : selbsterklarend

x Grad drehen : damit kann ein ,schief* fotografiertes Objekt gerade gerichtet werden Uber einen Dialog wird dazu die
gewunschte Gradzahl eingegeben.

Bild drehen

Gradangabe (Drehrichtung links = %siﬁv /
negativ = rechts) :

E

o] 4 | Abbrechen |

Das Bild wird entsprechend ausgerichtet und und auf ProgammfenstergroRe angezeigt.
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ildkombinierer 1.0 ( Steinkernversion ) (c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung @

S linkes Teilbid gL

Originalgréfe
90 Grad links drehen
20 Grad rechts drehen

R % Grad drehen

Ausschnitt bestimmen

Ausschnitt speichern

Wgr_dﬁe + 3646x2736 Pixel Ausschnittgrébe | — Ausschnittgrolie (aa_‘i:t) t—

(c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung

& linkes Teilbid |[gd s Q

Qriginalgrafe
90 Grad links drehen
90 Grad rechts drehen

x Grad drehen

Ausschnitt speichern

Bild I5schen

Ausschnittgréle {relati

mgr_dﬁe + 3646x2736 Pixel Ausschnittgrofbe ; -—

Die schiefen Kanten sind nicht vermeidbar.

Ausschnitt bestimmen : Damit wird der gewiinschte Bildausschnitt festgelegt. Klicke mit der linkem Maustaste

auf den linken oberen Punkt des Ausschnitts und ziehe die Maus bei gedriickter linker Maustaste nach rechts unten. Am
rechten unteren Rand des Ausschnitts angekommen, lass die Maustaste wieder los. Es wird der gewahlte Ausschnitt
anzeigt. Sollte dabei etwas ,schiefgegangen” sein lade das Bild einfach neu und wiederhole die Ausschnittsauswahl.
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Idkombinierer 1.0 ( Steinkernversion ) (c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung |Z| [ 3<|

€ rechtes Teilbild | [l Bid € gabe Einstellungen

Criginalgrébe
90 Grad links drehen
90 Grad rechts drehen

% Grad drehen

Ausschnitt bestimmen

ngg*:hnitt speichern
M

Bild neu laden

Bild léschen

—

Bildgréle 1 3643x2736 Pixel Ausschnittgrobe 1 171x521 Pixel Ausschnittgrafe {relativ) @ 7662335 Pixel

Ausschnitt speichern : Ist der angezeigte Ausschnitt wie gewlinscht erstellt, muss er fiir die Kombination mit den
anderen Teilbildern zwischengespeichert werden. Bitte beachte dass sich nach dem Speichern das Symbol im Folder
von blau nach grin andert.

Bild neu laden : I4dt das Originalbild neu, alle Anderungen (geraderichten, Ausschnitte, ...) werden zurlickgesetzt.

Bild I6schen : 16scht das Bild aus dem jeweiligen Teilbildbereich, z.B. wenn statt 3 Bildern nur 2 verarbeitet werden
sollen.

Sind alle Teilbilder erstellt wechsele einfach auf den Folder ,kombiniertes Bild“. Das Kombibild wird sofort berechnet
und nach kurzer Zeit (abhangig von der jeweiligen Rechnerleistung) angezeigt.
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Folder kombiniertes Bild :

Ist das Kombibild fertig berechnet, erscheint folgender Dialog.

Bestitigen

Kombinationshild erstellt,
\_: sollen die Teilbilder jetzt gelnscht werden ?

Mein ‘

Falls die Teilbilder nicht weiter bendtigt werden klicke auf Ja. Diese Funktion entspricht dem MenUpunkt ,neues
Kombibild anlegen® in der Ubersicht Originalverzeichnis.

Rufe mit der rechten Maustaste das Bearbeiten-Meni auf.

(T Bildkombinierer 1.0 ( Steinkernversion ) (c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung

kombiniertes Bild |

| Criginalgrafie
Bild scharfen

Bild meu laden

Bild speichern

I Bildardlie + 3373x2186 Pixel Ausschrittgrobe : — Ausschnittgrobe {relativ) + —

Originalgrof3e : Zeigt das geladene Bild entweder an das Programmfenster angepasst oder in OrginalgréRe an.

Bild scharfen : Funktion zum Nachscharfen des Bildes. Kann auch mehrfach hintereinander verwendet werden,
Uberscharfen sollte aber dabei vermieden werden.

Bild neu laden : nitzlich wenn Uberschérft wurde, nicht verfligbar wenn die Teilbilder geléscht wurden.

Bild speichern : speichert das fertige Bild. Falls ein Copyright fiir das Bild angegeben wurde wird dies ins Bild
integriert, das Bild wird auf die, unter Einstellungen spezifizierten Parameter (Ausgabebreite/hhe, Dateigrofie),
angepasst. In dem folgenden Dialog werden noch bestimmte Angaben wie Gattung, Fundort, ... abgefragt und fir den
Dateinamen verwendet.

‘Kurzanleitung Bildkombinierer 1.0 (c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung Seite : 8




Dateiinformationen

Steinkern-Alizs : RMB

Gattung : JBinatisphinctes

Art {optional) : 1mnsquensis

Fundaort : 1Mikhai|w

Grébe in cm {optional) 12|

f speichern ! x Abbruch

Am Ende wird noch eine Information zum aktuell Bearbeiteten Bild angezeigt.

Informationen

& Bild gespeichert unter ;
\..!l') E:\D2005_programmeihildkambiniererfertig\RME_Binatisphinctes_mosquensis_Mikhailov_2_0.jpg
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Folder Ubersicht Ausgabeverzeichnis :

An dieser Stelle wird eine Ubersicht tber alle fertig bearbeiteten Bilder angezeigt.

ildkombinierer 1.0 ( Steinkernversion )

(c)2008, Rainer M. Burghart Softwareentwicklung |Z||E||Z|

> links ) ] Teilbid T i komt - || Ubersicht Ausgabeverzeichnis |

E

RMB_Binatisphinctes_mosquensis_Mikhaillov_2_0  RMB_Binatisphinctes_mosguensis_Mikhailov_3_1 RMB_Haizahn_Florida_0.jpa
g g by
RMB_Haizahn_Florida_1.jpg RMB_Kosmoceras_Rhyazan_0.jpg
332, R e B

|l Bidaréifie : 525x296 Pixel
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